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INTRODUGAO

O AutoCAD 2019 é um software do tipo CAD, pertencente a Autodesk. E uma
poderosa ferramenta para desenhos 2D e 3D. E utilizado principalmente para
elaboracdo de projetos Arquitetdnicos, de Engenharias, Topografias, projetos
elétricos, mecanico, hidraulicos, entre outros. Arquivos do AutoCAD também podem

ser importados e exportados para diferentes plataformas de projetos.

Neste curso, serdo apresentados os principais comandos do AutoCAD 2019,
possibilitando criar um desenho arquiteténico completo de forma simples e objetiva, e
na ultima aula sera feito o mesmo desenho utilizado nas aulas comegando do ZERO.

Séo videos curtos, objetivos e sem enrolagdo. Bom estudo!



AULA 01 — Conhecendo o Ambiente de Trabalho

Na figura abaixo, apresentaremos o ambiente de trabalho do AutoCAD 2019.
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O local indicado pela seta azul, € uma barra superior no padrao Windows, ou seja,
nela contemplamos os botdes de “Novo Arquivo”, “Abrir”, “Salvar”, “Salvar Como” e entre
outros. Clicando na imagem da letra A, abre-se uma aba com algumas outras funcdes, além
das mesmas citadas.

Logo abaixo dessa barra, temos a Barra de Ferramentas do AutoCAD representada
pela seta amarela, que é dividida em varias abas. S3ao estas as principais ferramentas de
desenho do AutoCAD. Neste curso basico focaremos principalmente na aba “Home”, que com
ela podemos fazer quase todo trabalho de desenhos.

Indicado pela seta vermelha, na parte inferior, temos as abas que separam o
ambiente de desenho conhecido como Model, e as abas de apresentacdo, conhecidas como
Layout, podendo essas serem adicionadas conforme necessidade. Na aula de numero 09
demonstraremos na pratica suas fungdes.



Barra Inferior e Barra de Comando

Barra Inferior
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Na barra inferior, temos alguns botdes que servem como parametros que auxiliam as
ferramentas da barra superior. Abaixo falaremos sobre os principais.

Grid Display

Mostra uma grade de auxilio na tela

Ortho Mode

Permte somente a execu¢do de movimentos ortogonais (muito utilizado)

Polar Tracking

Ativa o rastreio automatico de angulos

Object Snap

Auxiliam na selecdo de cantos, pontos medianos, intersecdes e outros.

Barra de Comandos

No AutoCAD podemos acionar um comando clicando no botdo correspondente a
funcao, ou digitando o mesmo na barra de comandos.

Os comandos serdo apresentados na apostila da seguinta forma: “Comando

(COMANDOQ)”, sendo o nome do comando exibido em azul negrito, e entre parénteses e
caixa alta (maiusula) o modo que deve ser digitado quando for acionado por escrito na barra
de comandos. Na maioria deles, o nome do comando coincide com o home de acionamento, e
outras vezes ndo é necessario digitar o comando todo, como por EX: Line (LINE) é possivel
acionar o comando apenas digitando L <enter> na linha de comando. Para digitar na linha de
comando, ndo é necessario clicar na linha, basta o mouse estar dentro da area principal de
desenho e digitar o comando.

Além de digitar os comandos, a barra também registra tudo que é executado no
programa.



AULA 02 — Comandos Principais de Desenho

Line (LINE)

Cria linhas em forma de segmento de reta, podendo cada seguimento ser editado
separadamente.

Polyline (PLINE)

Cria linhas em forma de segmentos de retas conectados formando um sé objeto, como se
fosse um bloco.

Rectangle (RECTANG)

Cria um retangulo no qual é possivel dimensionar no tamanho desejado.




Circle (CIRCLE)

Center, Radius

Creates a circle using a center point and a radius

For example:

e CIRCLE

Press F1 for more help

Arc (ARC)

Cria um arco que pode ser definido a partir de trés pontos ou de outros parametros,
como, por exemplo, a localizagdo do seu centro e o comprimento do raio.

Hatch (HATCH)

Hachura uma area fechada, podendo utilizar varios tipos de preenchimentos.




Aula 03 — Comandos Principais Auxiliares

Move (MOVE)
Mover um desenho selecionado, especificando a dire¢do e distancia, podendo
também usar um ponto base de referéncia.

Copy (COPY)
Copiar um desenho selecionado, especificando a dire¢do e distancia, podendo
também usar um ponto base de referéncia.

Rotate (ROTATE)
Rotacionar um desenho selecionado, podendo ser manual ou através de um angulo
especificado.

Mirror (MIRROR)
Criar uma cdpia a partir de um desenho selecionado, porém de forma espelhada,
ou seja, invertida a partir de um eixo.

Fillet (FILLET)
Fecha duas linhas abertas, e pode determinar os parametros de fechamento, como
canto de 902 ou arredondado, indicando um valor de raio.

Offset (OFFSET)

Muito utilizado no desenho de paredes. Clique em uma linha ja existente, especifique
uma distancia e clique do lado em que a nova linha sera criada. Utilize os comandos
trim e extend para aparar e finalizar o efeito de linha dupla desejado.

Array (ARRAY)
Cria multiplas copias de um objeto obedecendo a um padrao.

Scale (SCALE)

Para redimensionar um objeto, especificar um base point e um fator de escala. Os base
points atua como ponto de referéncia, o ponto fixo. Um fator de escala maior que 1
amplia o objeto. Um fator de escala entre 0 e 1 reduz o objeto.



Trim (TRIM)

Especifique um objeto que sera utilizado como referéncia de aparagem. Aperte ENTER
e em seguida selecione o trecho que se deseja excluir. O comando trim permanece
ativo para que vocé possa aparar varios pedacos de um objeto rapidamente. Pressione
ENTER novamente para encerrar o comando.

/1-ENTER

\Linha de referéncia

Extend (EXTEND)
Estende um objeto até que este encontre as extremidades de outro objeto.

1 - ENTER

Explode (EXPLODE)

Quebra um bloco em partes individuais editaveis. Por exemplo, separa uma polyline
em diversas linhas do tipo line.



Aula 04 — Caixa de Sele¢ao, Textos e Cotas

Caixa de selecao:

Existem duas caixas de delecao, sendo diferenciadas na cor verde e azul.

Caixa Verde: Seleciona toda linha que toca, mesmo que toque apenas uma
extremidade da mesma. Para utilizar a caixa verde, deve-se pressionar o botdo
esquerdo do mouse, soltar, e arrastar da direita para a esquerda.

Caixa Azul: Seleciona somente a linha que for totalmente englobada dentro da
caixa. Para utilizar a caixa azul, deve-se pessionar o botdo esquerdo do mouse,
soltar, e arrastar da esquerda para a direita.

Multiline Text (MTEXT)

Cria uma caixa de texto, onde também aparece uma barra da ferramentas para
auxiliar com ferramentas no estilo word com para edicdo de textos como tamanho, tipo
de fonte, negrito, italico, sublinhado, entre outros.
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Configurar as COTAS

Primeiro clique na op¢ao “Anotation” no menu e em seguida clique no botdo Dimension
Style.
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X ) O Leader -

Text Dimension
= B Table Properties =

A,. Standard

= 150-25

d Dimension Style

B Creates and modifies dimension styles
A dimension style is a named collection of dimension settings
that control the appearance of dimensions. You create dimension

styles to specify the format of dimensions quickly, and to ensure
that dimensions conform to standards.

|y DIMSTYLE

Press F1 for more help

Apos abrir a janela abaixo, clique em “New”

A Dimension Style Manager *

Cument dimension style: 150-25

Styles: Preview of: 1S0-25
£ Annotative Set Cument
5
Modify...
Ovemide...
Compare...

List: Description
150-25
Al styles
Dont list styles in Xrefs

Para continuar é necessario criar um nome e selecionar uma escala ja pré estabelecida.
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% Annotat B Create New Dimension Style X Bet Cument
1S0-25 L
Standan New Style Name: New...
NOME| Cont L
| I I
Start With: =
Cancel Ovemide. ..
1S0-25 v E
Hel i
[ Annatative E | il
Use for:
List: | | All dimensions ~
All styles .

Dont list styles in Xrefs

Close Help



Nestas janelas é possivel configurar as dimensodes da linha, setas, textos e as posicées dos
mesmos.

A New Dirmension Style: NOME *

Lines  Symbols and Amows  Text Fit Primary Units  Atemate Unitz  Tolerances

Dimension lines

Color: i1 ByBlock P
Linetype: ——— ByBlock -
Lineweight: —— ByBlock -
Extend beyond ticks: 0 =
Baseline spacing: 375 5
Suppress: ] Dim line 1 [ Dimline 2
Extension lines
Color: L] ByBlock “|  Bxtend beyond dim lines: 125 =
Linetype ext line 1: | ——— ByBlock o =
Offset from origin: 0.625 =
Linetype ext line 2: | ——— ByBlock w
[] Fixed length extension lines
Lineweight: ——— ByBlock v
Length: 1 =
Suppress: [ Extline 1 [ Extline 2

Canc bl
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Aula 05 — Layers (Camadas) Configuracao e Utilizacao.

As Layers (camadas) sdo utilizadas para separar tipos diferentes de linhas. Podemos
criar uma planta com layers especificas para as paredes, moveis, textos, etc. Com o
desenho organizado por layers, podemos isolar objetos diferentes da forma que quisermos.
Ex: Posso desligar as cotas, e os méves, deixando somente as paredes, quando percisar
apersentar somente as paredes para determinados estudos...

Clicando no botdo Layer Properties, abriremos uma janela de configuragdo e
manipulagdo dos layers.

/© Leader -
Layer
Properties Se

Annotation ~ e Propesfies

Manages layers and layer properties

|y LAYER

Press F1 for more help

Com a janela aberta, para criar um layer novo, basta clicar em New Layer e dar um
nome para o novo layer.

Start D e Drawing2®
LAYER PROPERTIES MANAGER

Current layer: 0

New Layer (Alt+N)

= Defpoint Creates a new layer. The list displays a layer named LAYER1. The
name is selected so that you can enter a new layer name

immediately. The new layer inherits the properties of the currently
selected layer in the layer list (celor, on or off state, and so on}.

Depois de criado o layer, podemos formatar ele com diversas caracteristicas com
cor da linha, espessura, tipo de linha (tracejado, pontilhada, continua), entre outras
funcdes.
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Na figura abaixo pode ser observado uma lista de layers ja criados, e formatados de

formas e cores diferentes.

O icone da lampada serve para ligar ou desligar o layer. O icone do sol congela os
layers, o cadeado bloqueia o layer de forma que quando estd fechado ndao conseguimos
deletar nem alterar a parte do desenho que possui este layer. No icone impressora
ativamos ou desativamos o que queremos que aparega ou ndo apare¢a na impressao.
Temos também as opgdes das cores e tipos de linhas como na fungdo das propriedades que

veremos na aula 07.
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Notem que ao lado do nome do layer na imagem, esta um sinal de VISTO em verde
marcando aquele layer. Isso significa que se utilizarmos os comandos LINE, RECTANGLE, etc,

ele sera criado com as propriedades daquele layer.



Aula 06 — Criar e Editar Blocos

Create block (BLOCK)

13

Comando para criar um bloco. Basta selecionar o desenho ou conjunto de linhas que serao

unidos, digitar o comando, nomea-lo e confirmar.

Insert Block (INSERT)
Este comando abre uma janela listando todos os blocos existentes no desenho, para
adiciona-lo.

Block Editor (BEDIT)
Comando para abrir as propriedades de um bloco, afim de realizar alteragées no bloco.

word or phrase

g Make Current b

T Match Layer Properties ==

Prop

Para os comandos acima citados, pode-se utilizar de forma mais facil os botdes
mostrados na imagem acima.
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Aula 07 — Properties (Math Properties, Cores e Tipos de Linhas)

A barra de propriedades serve para alterar as propriedades das linhas, exatamente
como na configuracdo das layers. Se na layer a linha texto estiver configurada como
amarela, tudo que estiver no layer texto estard em amarelo. Porém se apenas um dos
textos necessita estar na cor vermelha, ndo ha necessidade de criar um novo layer. Basta
configurar ele por esta ferramenta, que este sera uma excessao entre o restante do mesmo
layer. Note que na imagem abaixo, todas as opg¢des estdo acionadas com “Bylayers”, ou
seja, estdo obedecendo a configuracdo da layer. Aqui pode alterar as propriedades das
linhas, como colocando uma cor vermelha, desobedecendo todas as regras de sua layer na
linha que foi selecionada no comando.

. BylLayer

BylLayer
Match =

Properties === — Bylayer

Properties =

Os comandos abaixo também podem ser acionados através da janela mostrada na
figura acima.

Match Properties (MATCHPROP)

Este comando funciona digitando apenas MA. Acionando o comando, clicamos em uma
determinada linha, e ao clicar em outra linha, esta recebe as propriedades da anterior,
como cor, espessura, tipo de linha, e o nome da layer.

Object Color (COLOR)
Abre a paleta de cores para alterar a linha

Lineweight (LWEIGHT)

Abre a janela para alterar a espessura da linha. Nesta janela também pode-se mudar o tipo
de visualizacdo da area de desenho para mostrar as espessuras das linhas.

Linetype (LINETYPE)
Abre a janela para alterar o tipo de linha como tracejadas, pontilhadas, continuas, etc.
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Aula 08 — Inserir Imagens, Fotos e Objetos

Attach (ATTACH) ou (IMAGEATTACH) quando forem somente arquivos imagem.
Comando que busca uma imagem armazenada e insere no CAD. Nesta fun¢do a imagem
somente aparecerd se o arquivo IMAGEM estiver no local de origem. Para abrir em outro
computador, deve-se carregar a imagem junto do arquivo CAD.

OLE Object (INSERTOB!)

Comando que insere uma imagem ou outros objetos como planilhas, etc o AutoCAD. Neste
comando, ndo hd necessidade de carregar a imagem junto do arquivo CAD. Neste caso a
imagem fara parte do desenho de forma independente.

Send to Back (DRAWORDER)

Comando para estabelecer quais linhas ou objetos do desenho ficam para frente ou para
trés, qual objeto aparece e qual fica encoberto pelo de cima.

Aula 09 — Escalas, Vistas e Pranchas

Nesta aula, aprenderemos a utilizar as abas da barra inferior do CAD (Model,
Layout), utilizando o comando Viewport, onde serd criado uma janela no Layout, buscando
todo o desenho, ou parte dele no model. Sera configurado a escala que o mesmo deve ficar.
Na pratica vamos também finalizar uma prancha de impressao na escala correta.

Este comando serd acionado através da barra de comandos.

Viewport (VIEWPORTS)

Cria uma janela de vista do Model no Layout.



Aula 10 — Plotar na Escala Correta e Gerar PDF na Escala.

Plot (PLOT) ou Ctrl P

Abrir a janela de impressdo conforme imagem abaixo.

Page Setup Manager (PAGESETUP)

Acessa a janela de impressdo para criar e salvar uma configuracdo de impressao.

A Plot - Model
Page setup Plot style table (pen assignments)
MName: <Mone = ~ Add... Mone w E
Printer fplotter Shaded viewpaort options
Name: & None i v| Properties... Shade plot | As displayed v
Plotter: Mone _+ 210 MH }_ Quality Mormal w
Where: Mot applicable T

Description:  The layout will not be plotted unless a new plotter

configuration name is selected. Plot options
e e []Plot in background
Plot object lineweights
Paper size Mumber of copies
[Jriot transparency
150 A4 (210,00 x 297.00 MM w 1 =
( ) Plot with plot styles
Flot area Flot scale Plot paperspace last
What to plat: it s papier Hide paperspace objects
Display o [C]Plot stamp on
Scale: |Custom
[[]5ave changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) 1 1] v =

Drawing orientation

% | 1155 mm [ center the plot 0.6181 (®) Portrait
[z
() Landscape
y; | 1385 mm Scale ineweights

[]Plot upside-down

Preview. .. Apply to Layout Cancel Help ©
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Aula 11 — Desenhando o Modelo (do Inicio ao Fim)

Para quem estiver acompanhando as aulas no canal, na aula 11 vocé pode
acompanhar o desenvolvimento do desenho comecando do ZERO, aplicando os comandos
aprendidos durante as aulas. Se houver algum comando necessario que nao foi citado nas
aulas anteriores, nesta sera demonstrado.

Espero que este material ajude muitas pessoas. O crescimento profissional depende

de cada um, mas fazer o que gosta no trabalho é viver bem e mais feliz.

Se tiverem alguma duvida sobre o curso ou alguma das aulas podem enviar

mensagem pelo Whatsapp (62) 8236-3375, ou perguntar nos comentarios do video de

forma que a duvida e resposta seja compartilhada com todos.

Canal Youtube: https://www.youtube.com/channel/UCIHCMnj8rTFrU9iOTVfiV7A

Eng. Alan Cristopher



