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Ficha 2 (Resolucao N2 23/2021-CEPE)

Disciplina: Programacdo de Sistemas Embarcados

Cédigo: TE914

Natureza:

() Obrigatéria (X) Optativa

(X) Semestral

() Anual

( ) Modular

Pré-requisito: Co-requisito: Modalidade: ( ) Presencial (X) Totalmente EaD ( ). % EaD*
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CH Total: 60 Padréo (PD): Laboratério (LB): . Orientada (OR): » Formagao
Campo (CP): 0 | Estagio (ES): 0 Especifica .
CH semanal: 04 | 60 0 0 (PE): 0 Pedagdgica
’ (EFP):
EMENTA

Aplicacdes de Sistemas Embarcados. Estudo das arquiteturas de hardware e software. Sistemas
Operacionais Embarcados. Compreenséo de metodologias de projeto e linguagens de programagao.
Aplicacao de sintese de hardware, software e comunicacao.

Justificativa para oferta a distancia

Esta é uma disciplina de natureza tedrico-conceitual sendo que as atividades/projetos dos estudantes
envolvem o projeto e implementacao de programas embarcados sobretudo na plataforma mével Android,
sendo que as ferramentas, linguagens e IDEs empregadas sdo softwares livres que podem ser instalados
no computador do estudante. Desta forma a disciplina pode ser adaptada sem problemas ao Ensino
Remoto atendendo a Resolucéo No. 23/2021-CEPE com interacdo docente/estudante realizada
totalmente de forma remota online através dos ambientes oficiais da UFPR.

PROGRAMA

Introducgédo a programacédo Android. Introducdo ao Android: maquina virtual e arquitetura Android.
Configuracé@o do ambiente e ferramentas. Utilizagdo do Android Studio. Conceitos Bésicos: Atividades e
Views. Estrutura de uma aplicagdo Android e criagdo da Ul. Trabalhando com XML e classes Java.
Activity: ciclo de vida de uma atividade, navegacao e passagem de pardmetros, Lists e Adapters. Intents:
o conceito de intencdes, intengdes nativas do Android e IntentFilter. Interface Gréfica (Layouts e Views).
Fragments. Persisténcia de Dados. Banco de Dados local e na nuvem. Desenvolvimento de aplicagfes.

OBJETIVO GERAL

Desenvolver aplicativos nativos para a plataforma Android empregando as técnicas necessarias a solugao
do problema, integrando servicos e propondo uma interface adequada a aplicacéo e compativel com o
ecossistema.

OBJETIVO ESPECIFICO

Desenvolver apps para Android usando Android Studio como IDE e linguagens Java e XML, considerando
a modelagem do problema, as API Java, Android e outras e a adequagéo ao framework e estrutura do
ecossistema Android.




PROCEDIMENTOS DIDATICOS

A disciplina sera desenvolvida mediante aulas sincronas e metodologias de aprendizagem ativa, sobretudo
PjBL (Project-Based Learning) e TBL (Team-Based Learning). As aulas expositivas sincronas, totalizando
28 horas, serdo empregadas para explicacdo dos contelidos curriculares teéricos, da articulacdo tedrico-
pratica e para o esclarecimento de duvidas de contetdo, de metodologia, de avaliagdo e para o feedback
do processo avaliativo.

As atividades assincronas, totalizando 32 horas, se constituem de atividades praticas domiciliares para
fixacdo de conhecimento, relacionadas aos projetos em andamento, bem como realiza¢do de exercicios
validadores de frequéncia e projetos individuais e em equipe que sdo componentes da avaliagao.

a) Sistema de comunicacao:

A plataforma Microsoft TEAMS, disponivel gratuitamente para todos os estudantes com registro ativo na
UFPR, sera utilizada para as aulas sincronas, havendo provisionamento do ambiente Google Meeting de
videoconferéncia como alternativa em caso de necessidade.

Todas as interacdes, comunicacdes e aulas sincronas serdo efetuados através da ferramenta TEAMS.

b) Participacdo na Disciplina:

Os alunos matriculados oficialmente na disciplina e constantes da lista de chamada do sistema SIGA seréo
cadastrados no grupo “TE914 — Prog SE” da plataforma Microsoft TEAMS, na qual ocorrera a transmissao
sincrona da aula e demais atividades.

c) Aulas Sincronas:
As aulas sincronas serao realizadas as tercas-feiras, das 20h30 as 22h30, conforme cronograma a seguir.

d) Material didético:

As aulas sincronas serdo gravadas no ambiente TEAMS e poderdo ser acessadas posteriormente na
plataforma dento do respectivo grupo de trabalho. Os slides, diagramas, cédigos e demais materiais
fornecidos e produzidos pelo professor serdo disponibilizados no TEAMS nos respectivos canais do grupo
na ferramenta.

e) Requisitos digitais:

Para participar das atividades da disciplina o estudante devera ter preferencialmente acesso a computador
com acesso a Internet em banda larga. Entretanto, o acesso ao TEAMS pode ser realizado através de
smartphone se necessério. Os programas que serdo utilizados para a efetivacdo dos trabalhos podem ser
acessados online (Office 360 da UFPR e outros de modelagem) ou sao software livre (compilador Java,
IDE Android Studio etc.).

Para o cadastramento dos participantes na plataforma TEAMS e obter acesso gratuito ao pacote Microsoft
Office para Web é obrigatério ao aluno ter um e-mail institucional da UFPR, na forma seunome@ufpr.br
Os alunos que porventura ndo tiverem ainda seu e-mail institucional devem obté-lo gratuitamente
acessando ao servico da AGETIC (Agéncia de Tecnologia da Informacdo e Comunicagéo) da UFPR pelo
link: https://intranet.ufpr.br/intranet/public/solicitacacEmaillinputFormCPF.action

f) Atividade de Ambientacao:

Nos dois primeiros encontros sincronos serdo realizadas atividades de ambientacdo dos participantes na
plataforma TEAMS institucional bem como articulado o processo de entrega de trabalho individuais e em
grupo.

g) Controle de frequéncia das atividades:
A entrega das atividades propostas sera utilizada para computar a frequéncia do aluno na disciplina.

h) Cronograma de ensino
¢ Inicio das atividades: 4 de maio de 2021
e Fim das atividades (incluindo atividades de exame/recuperacédo): 16 de agosto 2021
e Carga horéaria semanal letiva (14 semanas — 60 horas):
o 2 horas sincronas;
o 2h 18min assincronos;
o Total: 4h 18 min/semana
e Aulas sincronas:
o Dia da semana: terca-feira




o Horério: 20h30 as 22h30
o Datas:
= Maio 2021: 4, 11, 18 e 25
= Junho 2021: 1, 8, 15,22 e 29
= Julho 2021: 6, 13, 20 e 27
= Agosto 2021: 3
e Periodo de Exame Final/Recuperacao: 9 a 16 de agosto de 2021.

FORMAS DE AVALIAGAO

Serdo realizadas:
e Atividades individuais de exercicio, resolu¢cdo e implementacédo, correspondendo a 20% da
avaliacao;
e Atividade TBL em equipes, correspondendo a 30% da avaliacao;
e Atividade de seminario tematico/PjBL, correspondendo a 40% da avaliacao.
e Atividade de participagdo nos foéruns online de interacdo sobre os seminarios, correspondendo a
10% da avaliacao.

As atividades individuais e o TBL se concretizam mediante entrega de relatério resumido (seguindo rubrica
de correcado fornecida pelo docente) e submissédo de pequeno video demonstrativo do funcionamento da
aplicagéo.

O seminario tematico da disciplina/PjBL envolve um tema escolhido pela equipe (previamente aprovado e
compativel com a énfase do curso) e envolve:

1) criagéo de tutorial/apresentacao (slides),

2) implementacéo de prova de conceito/MVP (app),

3) gravacdo de video com apresentacdo de (1) e (2)

A Média semestral sera calculada mediante uma média ponderada das atividades entregues conforme
pesos apresentados acima.

A aprovacdo segue o padréo da universidade, ou seja:
e Média >= 7.0, aprovado sem exame;
e 4.0 <=Média < 7.0, em exame final;
e Média < 4.0, reprovado sem direito a exame final.

O exame final sera realizado mediante trabalhos de recuperacdo da nota ndo alcancada, ocorrendo no
periodo compreendido entre 9/agosto e 16/agosto de 2021.

A frequéncia minima para aprovacao deve ser maior ou igual a 75% (a postagem das atividades propostas
serad computada na frequéncia do aluno).
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*OBS: ao assinalar a opgdo % EAD, indicar a carga horaria que sera a distancia.




