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1. Processo de Desenvolvimento de software:

e Modelos de processos de desenvolvimento de software (ciclo de vida);
e Atividades de Processos;

¢ Disciplinas de desenvolvimento de software;

¢ Engenharia de Software - uma abordagem em camadas;

e Um arcabougo de processos.

2. Métodos e Ferramentas de Desenvolvimento de software:

e Métodos e ferramentas orientadas a fun¢des e dados;
e Métodos e ferramentas orientadas a objetos.

3. Processo unificado de desenvolvimento de software:

e Conceitos, Fases do ciclo de vida:

® Requisitos, analise e projeto, implementacao, testes, manutencao de software;
e UML;

¢ Planejamento e execucdo de projetos utilizando o Processo Unificado.

4. Métodos ageis de desenvolvimento de software:

e Método SCRUM de Gerenciamento de projetos;
e Extreme Programming (XP).

5. Prética de Engenharia de Software:

e Esséncia da pratica; Praticas de comunicacdo, Planejamento e Modelagem, Construcdo e
Implementagao.

Obijetivo geral -

Desenvolver as capacidades técnicas, organizativas e metodoldgicas para compreender e utilizar as
ferramentas envolvidas no processo de desenvolvimento de softwares, levando em consideracdo as
normas de qualidade e usabilidade.

Objetivos especificos -

e Compreender as atividades envolvidas no processo de desenvolvimento de software.



e Realizar analise e projeto de software aplicando metodologias de desenvolvimento tradicionais ou
ageis e padrbes de desenvolvimento, normas técnicas e de qualidade.
¢ Especificar software usando modelagem UML.

Procedimentos didaticos -

Adisciplina sera desenvolvida mediante aulas expositivas e aplicagdo de metodologias ativas de
aprendizagem, sobretudo PjBL (Project-Based Learning). As aulas expositivas-dialogadas serdo
empregadas para explicagdo dos conteudos curriculares tedricos, da articulagdo tedrico-pratica e para o
esclarecimento de ddvidas de contetdo, de metodologia, de avaliacdo e para o feedback do processo
avaliativo.

Atividades préticas serdo propostas, envolvendo a discussao de situa¢des problemas em cenarios de
desenvolvimento de software, bem como o desenvolvimento de um seminario temético com discussdo dos
temas em evidéncia para o contexto real de aplicagdo das competéncias da disciplina.

A plataforma Microsoft TEAMS, disponivel gratuitamente para todos os estudantes com registro ativo na
UFPR, sera utilizada para todas as comunicagdes oficiais, agenda, datas importantes, disponibilizagdo de
material adicional: artigos, slides, pdf etc. e para interacao/comunicacdo durante o semestre, incluindo a
entrega dos trabalhos.

Formas de avaliacao -

Serao realizadas:

¢ Atividades individuais de exercicio, resolucdo e modelagem, correspondendo a 30% da avaliagao;

e Atividade de seminario tematico correspondendo a 30% da avaliagdo;

¢ Avaliacdo somativa individual, duas provas P1 e P2, correspondendo a 40% da avaliagcdo (20% cada
uma das avaliagoes) .

A Média semestral sera calculada mediante uma média ponderada das atividades realizadas conforme
pesos apresentados acima.

As provas individuais (duas bimestrais) serdo agendadas em acordo com a turma, com previsao para:
- la. quinzena de dezembro/2022 e

- 2a. quinzena de fevereiro/2023.

A aprovacao segue o padrao da universidade, ou seja:

e Média>=7.0, aprovado sem exame;
e 4.0<=Média<7.0,em exame final;
e Média <4.0, reprovado sem direito a exame final.

0 exame final sera realizado mediante prova de recuperacdo de nota a ser realizada em 02/margo/2023.

A frequéncia minima para aprovagdo deve ser maior ou igual a 75% (a postagem das atividades propostas
sera computada na frequéncia do aluno).
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